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Пояснительная записка

Рабочая программа составлена на основе стандарта основного общего образования по информатике Федерального компонента Государственного стандарта общего образования, авторской программы Ю.А.Быкадорова  «Информатика и ИКТ» для учащихся 8-9 классов общеобразовательных учреждении (М.: «Дрофа», 2010 г.).

Авторская программа рассчитана на 35 часов в 8 классе и 70 часов в 9 классе, рабочая программа рассчитана на 34 часа в 8 классе и 68 часов в 9 классе (всего 102 часа), сокращение часов произошло за счет резерва, в остальном программа полностью соответствует авторской.

Текущий, промежуточный и итоговый контроль осуществляется в форме тестовых работ в электронной системе NetTEST и письменных тестов по трехуровневой системе. 

Учебно-методический комплект по предмету «Информатика и ИКТ» в 8-9 классах состоит:

8 класс

Учебник: Быкадоров Ю.А. Информатика и ИКТ. 8 класс. – М.: Дрофа, 2015
Методическое пособие: Быкадоров Ю.А. Информатика и ИКТ. 8 класс: методическое пособие к учебнику Ю.А.Быкадорова «Информатика и ИКТ. 8 класс». – М.: Дрофа, 2011

9 класс

Учебник: Быкадоров Ю.А. Информатика и ИКТ. 9 класс. – М.: Дрофа, 2017
Методическое пособие: Быкадоров Ю.А. Информатика и ИКТ. 9 класс: методическое пособие к учебнику Ю.А.Быкадорова «Информатика и ИКТ. 9 класс». – М.: Дрофа, 2013

Результаты освоения курса

Информация и информацион​ные процессы
Знать/понимать:
· что такое информация, како​вы её свойства и формы пред​ставления;
· виды информационных про​цессов;
· значение языка как способа представления информации;
· программный принцип рабо​ты компьютера;
· принцип дискретного (циф​рового) представления инфор​мации;
· сущность единицы измере​ния информации;
· методы измерения количест​ва информации;
· производные единицы изме​рения количества информа​ции;
· понятие «система счисле​ния», виды систем счисления;
· назначение и способы коди​рования и декодирования ин​формации;
· понятия «архивирование» и «разархивирование»;

— виды информационных ресурсов общества;

— основные нормы авторского права;
— основы информационной безопасности и информационной этики;
уметь:
— определять форму представления информации;
— приводить примеры информации, представленной в различных формах;
— оценивать свойства информации;
— определять виды информационных процессов;
— приводить примеры информационных процессов в системах различной природы;
— приводить примеры представления информации на естественных, искусственных и формальных языках;
— переводить количество информации из одних единиц измерения в другие;
· — оценивать объём памяти, необходимой для хранения информации;

· определять информацион​ную ёмкость различных носите​лей информации;
· переводить числа из одной системы счисления в другую;
· оценивать скорость передачи информации
Качества личности школьника:
· позволяющие выделять информационные аспекты в деятельности человека;
· позволяющие осуществ​лять информационное взаимодействие в процессе своей деятельности;
· способствующие пони​манию принципов инфор​мационной безопасности;
· позволяющие формиро​вать этические и правовые основы информационной деятельности человека;
· способствующие соблю​дению прав интеллектуаль​ной собственности на ин​формацию, формированию ценностных идеалов граж​данского общества;
· позволяющие использо​вать способы представле​ния и кодирования инфор​мации в процессе своей деятельности;

· позволяющие измерять и адекватно оценивать коли​чество информации;
· позволяющие эффектив​но использовать двоичную и шестнадцатеричную сис​темы счисления
Уметь:
· выделять информацион​ные процессы в ходе изуче​ния различных предметов;
· отличать один вид ин​формации от другого при изучении содержания раз​личных предметов;
· определять необходи​мые для обучения свойства информации, получаемой из различных источников;
· отбирать информацию, обладающую определённы​ми, необходимыми для обучения свойствами;
· выполнять оценку коли​чества информации при ре​шении учебных задач в раз​личных предметных облас​тях;
· сравнивать полученные результаты с планируемы​ми результатами решения учебной задачи при обу​чении разным предме​там;

· выбирать способы наи​более быстрого и эффек​тивного представления ин​формации;
· представлять разными способами информацию об объекте изучения в различ​ных предметных областях;
· применять в других предметных областях обоб​щенные способы решения учебных задач с использо​ванием различных систем счисления

Компьютер как аппаратно- программный комплекс
Знать/понимать:
· что такое компьютер и его составляющие (аппаратное и программное обеспечение);
· основные виды и характерис​тики устройств компьютера, их назначение, функции и взаимо​связь;
· условия безопасной работы с компьютером;
· виды и средства пользова​тельского интерфейса;
· что такое файлы и папки;
· структуру программного обеспечения персонального компьютера;
· основные функции операци​онной системы;
· меры антивирусной защиты компьютера;

уметь:
· включать и выключать компьютер, запускать програм​мы;
· правильно использовать уст​ройства компьютера;
· создавать, именовать, уда​лять файлы и папки на диске;
· перечислять виды и назначе​ние программного обеспечения компьютера;
· использовать различные средства пользовательского ин​терфейса;
соблюдать меры антивирус​ной защиты компьютера
Качества личности школьника:
· позволяющие организо​вывать свою деятельность с помощью необходимых тех​нических средств;
· позволяющие организо​вывать свою деятельность с помощью необходимых программных средств;
· способствующие отбору необходимого программно​го обеспечения
Уметь:
· осваивать необходимые программные средства для изучения разных предме​тов;
· выбирать программные средства для достижения целей обучения и приме​нять их на практике;
· ориентироваться в раз​нообразии программного обеспечения при решении учебных задач в различных предметных областях
Алгоритмиза​ция и програм​мирование
Знать/понимать:
· понятие «алгоритм» и его свойства;
· виды алгоритмов и способы их описания;
· типы алгоритмических конструкций: следование, ветв​ление, повторение;
· подходы к разработке алго​ритмов для решения конкрет​ных задач;
· основные понятия языка JavaScript, арифметические опе​раторы и выражения, объекты;

· понятие вспомогательной программы (подпрограммы);
· основные типы алгоритми​ческих конструкций языка JavaScript;
· свойства и методы объекта Flo (исполнителя «Фломастер»);
· типы переменных и их описа​ние;
· логические значения, опера​ции, выражения на языках Java Script и Pascal;
· основные команды языка JavaScript, объекты, их свойства и методы;
· основные операторы языка Pascal;
уметь:
· приводить примеры алгорит​мов, перечислять свойства алго​ритма;
· записывать алгоритм разными способами, использовать при по​строении алгоритмов основные алгоритмические конструкции;
· выполнять простые алгорит​мы;

· создавать и выполнять прос​тые алгоритмы построения изо​бражений с помощью исполни​теля «Фломастер»;
· создавать и выполнять прос​тые алгоритмы по обработке чи​сел, цепочек символов и списков на языках JavaScript и Pascal
Качества личности школьника:
· позволяющие формиро​вать умения действовать по правилу, корректного вос​произведения образца, спо​собности ориентироваться на образец;
· позволяющие освоить технологию принятия ре​шения, выявления органи​заторских данных, лидер​ских качеств. позволяющие ориенти​роваться на заданную сис​тему требований, уровень алгоритмизации действий, соблюдение правил дея​тельности;
· позволяющие формиро​вать эстетическое и художе​ственное восприятие в про​цессе работы с компьютер​ной графикой;
· отвечающие за формиро​вание наглядно-образного мышления;
· позволяющие управлять своей деятельностью от по​становки цели и выбора способов до контроля и оценки полученного ре​зультата;
· позволяющие анализи​ровать общие итоги работы, сравнивать эти результаты с намеченными в начале ра​боты, выявлять причины отклонений и намечать пу​ти их устранения при изуче​нии разных предметов
Уметь:
· ставить учебную задачу, планировать деятельность по её решению;
· анализировать общие итоги работы, сравнивать эти результаты с намечен​ными в начале работы;
· использовать различные способы работы с компью​терной графикой для ус​пешного обучения и при​обретения новых знаний;

· уметь самостоятельно выбирать соответствую​щие аппаратные и про​граммные средства для со​здания объектов компью​терной графики;
· оценивать свою деятель​ность и деятельность дру​гих, распределять работу при совместной деятель​ности;
· организовывать работу в группе в процессе обучения различным предметам
Моделирование и проектирова​ние
Знать/понимать:
· понятия модели, моделиро​вания и проектирования;
· виды моделей;
· возможности компьютерно​го моделирования с помощью двумерной векторной графики и трёхмерной графики;
· основы моделирования иерархических систем, понятия дерева и графа;
· понятия табличной модели и деловой графики;
уметь:
· приводить примеры различ​ных видов моделей, интерпре​тировать результаты моделиро​вания реальных объектов;
· создавать простые компью​терные модели;
· создавать и выполнять прос​тые алгоритмы по обработке де​ревьев
Качества личности школьника:
· позволяющие формиро​вать навыки моделирования как метода познания реаль​ного мира;
· позволяющие формиро​вать способности создавать модели реальных объектов и исследовать их;
· позволяющие организо​вывать эффективную дея​тельность по моделирова​нию реальных объектов
Уметь:
· организовывать свою де​ятельность по построению модели, определять цели и задачи моделирования, вы​бирать средства моделиро​вания и применять их при изучении различных пред​метов;
· выполнять в процессе учебной деятельности все требуемые этапы решения задач с помощью компью​тера
Компьютерные технологии
Знать/понимать:
· виды информационных тех​нологий и их назначение; уметь:
· приводить примеры исполь​зования различных информа​ционных технологий;
· использовать различные ин​формационные технологии для решения поставленных задач
Качества личности школьника:
· позволяющие осваивать использование информаци​онных технологий, адекват​ных поставленной задаче;
· позволяющие отражать уровень освоения информа​ционных технологий и ин​формационной культуры, соответствующие возраст​ным возможностям школь​ника;
· позволяющие формиро​вать способность анализи​ровать конкретные ситуа​ции и выбирать адекватные им информационные тех​нологии
Уметь:
· организовывать свою деятельность по решению поставленной задачи в про​цессе обучения различным предметам с использовани​ем информационных тех​нологий;
· работать с различными источниками информации;
· адекватно выбирать не​обходимые информацион​ные технологии, соответст​вующие решению постав​ленной задачи
Технологии обработки информации с помощью графических редакторов
Знать/понимать:
— виды компьютерной графи​ки и её назначение, способы представления графических изображений с помощью компьютера;

· основные операции над гра​фическими объектами, основ​ные инструменты графических редакторов;
уметь:
· приводить примеры исполь​зования различных видов компьютерной графики;
создавать и редактировать графические изображения, ис​пользуя различные инструмен​ты графических редакторов
Качества личности школьника:
— позволяющие формиро​вать эстетическое и художе​ственное восприятие в про​цессе работы с компьютер​ной графикой;

· позволяющие формиро​вать знания о технологиях создания и записи компью​терной графики;
· позволяющие применять информационные техноло​гии создания графических объектов;
отвечающие за форми​рование наглядно-образно- го мышления
Уметь:
— составлять на основа​нии текста графические схемы, необходимые для обобщения изучаемого ма​териала на различных предметах;

· анализировать графиче​ские изображения, полу​ченные из различных ис​точников информации;
· определять необходи​мость применения компью​терной графики в процессе обучения различным пред​метам с учётом собственных интересов и возможностей;
быть готовым к адекват​ному выбору необходимых инструментов, соответст​вующих решению задач по созданию графической ин​формации
Технологии обработки информации с помощью текстовых редакторов
Знать/понимать:
· требования к оформлению документов;
· назначение и возможности текстовых редакторов «Блок​нот» и Word;
· интерфейс, режимы отобра​жения, структурные элементы текстовых редакторов «Блок​нот» и Word;
· приемы ввода и форматиро​вания текста, ввода таблиц и формул, вставки графических объектов;

уметь:
· использовать различные спо​собы работы с текстовым доку​ментом; вводить, редактиро​вать, форматировать текстовый документ; работать с рисунка​ми, таблицами и другими объ​ектами в текстовом документе;
· выполнять проверку право​писания в тексте
Качества личности школьника:
· характеризующие языко​вое и речевое развитие че​ловека;
· позволяющие распреде​лять работу при совмест​ной деятельности по обра​ботке текстовой информа​ции;
· способствующие форми​рованию знаний о техноло​гиях обработки и хранения текстовой информации;

· позволяющие применять информационные техноло​гии обработки и хранения текстовой информации;
· отвечающие за форми​рование словесно-логиче- ского мышления
Уметь:
· работать с текстами, представленными в элек​тронной форме, при обу​чении различным предме​там;
· различать повествова​ние, описание, рассужде​ние при изучении различ​ных предметов;
· составлять на основа​нии таблицы или схемы различные виды электрон​ного текста;

· быть готовым к адекват​ному выбору необходимых инструментов, соответст​вующих решению задач об​работки и хранения тексто​вой информации
Технологии обработки информации с помощью электронных таблиц
Знать/понимать:
· назначение и возможности электронных таблиц, структуру электронной таблицы;
· типы и форматы данных; ви​ды ссылок; основные операции над табличными данными;
· типы задач, решаемых с по​мощью электронных таблиц;
уметь:
· приводить примеры исполь​зования электронных таблиц;
· вводить и копировать данные в электронных таблицах;
· работать с формулами и функ​циями; использовать абсолют​ные и относительные ссылки;

· проводить расчёты с по​мощью электронных таблиц;
· строить простые модели с по​мощью электронных таблиц
Качества личности школьника:
· характеризующие языко​вое и речевое развитие чело​века;
· позволяющие распреде​лять работу при совместной деятельности по обработке числовой информации;
· способствующие форми​рованию знаний о техноло​гиях обработки числовой информации;
· позволяющие применять информационные техноло​гии обработки, хранения и передачи числовой инфор​мации;

· отвечающие за формиро​вание логического мышле​ния
Уметь:
· выбирать способы наибо​лее быстрого и рациональ​ного решения задач с по​мощью электронных таблиц на различных предметах;
· применять в других пред​метных областях приёмы и методы организации своей деятельности по обработке числовой информации;
· определять цели и зада​чи, выбирать адекватные технологии решения чис​ленных задач и применять их в процессе обучения
Технологии об​работки инфор​мации в форме баз данных
Знать/понимать:
· назначение и возможности баз данных и систем управле​ния базами данных;
· области применения, виды и структуру баз данных;
уметь:
· приводить примеры исполь​зования баз данных;
· создавать и редактировать базы данных;
· сортировать записи; форми​ровать запросы в базах данных
Качества личности школьника:
· характеризующие языко​вое и речевое развитие чело​века;
· способствующие форми​рованию знаний о техноло​гиях работы с базами дан​ных;
· позволяющие распреде​лять работу при совместной деятельности по созданию, редактированию и исполь​зованию баз данных;
· отвечающие за формиро​вание логического мышле​ния
Уметь:
· выбирать способы наи​более быстрого и рацио​нального решения задач с помощью баз данных на различных предметах;
· применять в других предметных областях прие​мы и методы организации своей деятельности по ис​пользованию баз данных;
· определять цели и зада​чи, выбирать адекватные технологии решения задач создания и использования баз данных, применять их в процессе обучения
Мультимедий​ные технологии
Знать/понимать:
· назначение и возможности основных мультимедийных тех​нологий;
· понятия композиции и мон​тажа;

уметь:
· приводить примеры исполь​зования различных мультиме​дийных технологий;
· осуществлять простейшую обработку цифровых изображе​ний;
· создавать презентации на ос​нове шаблонов;
· использовать возможности мультимедийных технологий при воспроизведении видео- и аудиозаписей
Качества личности школьника:
— позволяющие освоить, в соответствии с возрастны​ми особенностями, исполь​зование мультимедийных технологий, адекватное поставленной задаче;

· отражающие уровень ос​воения мультимедийных технологий и информаци​онной культуры, соответст​вующий возрастным воз​можностям школьника;
позволяющие формиро​вать способность анализи​ровать конкретные ситу​ации и выбирать адекват​ные им мультимедийные технологии
Уметь:
— организовывать свою деятельность по решению поставленной задачи в про​цессе обучения различным предметам с использовани​ем мультимедийных техно​логий;

· работать с различными источниками информации;
адекватно выбирать не​обходимые мультимедий​ные технологии, соответст​вующие решению постав​ленной задачи
Сетевые технологии
Знать/понимать:
· виды компьютерных сетей;
· способы подключения к сети Интернет, назначение и виды адресации;
· способы поиска информа​ции в компьютерных источни​ках информации;
· возможности основных сете​вых служб Интернета;

уметь:
— сохранять различные виды информации, полученной из сети Интернет;
— передавать информацию по телекоммуникационным кана​лам в учебной и личной переписке;
— использовать информацион​ные ресурсы общества с соблю​дением соответствующих пра​вовых и этических норм
Качества личности школьника:
· позволяющие освоить использование сетевых тех​нологий, адекватных по​ставленной задаче;
· отражающие уровень освоения сетевых техноло​гий;

· формирующие способ​ность анализировать конк​ретные ситуации и выби​рать адекватные им сетевые технологии;
· способствующие осво​ению технологий работы в компьютерных сетях и эти​ки общения с использова​нием сетей
Уметь:
— организовывать свою деятельность для решения поставленной задачи в про​цессе обучения на других предметах с использовани​ем сетевых технологий;

· работать с различными источниками информа​ции, размещёнными в ло​кальной сети и в сети Ин​тернет;
· быть готовым к адекват​ному выбору необходимой сетевой технологии, соот​ветствующей решению поставленной задачи
СОДЕРЖАНИЕ КУРСА

В курсе «Информатика и ИКТ» выделены следующие содержательные линии:

· Информация и информационные процессы.

· Компьютер как аппаратно-программный комплекс.

· Алгоритмизация и программирование.

· Моделирование и проектирование.

· Компьютерные технологии.

Информация и информационные процессы
Понятие об информации. Информация в природе и обще​стве. Основные формы представления информации. Восприятие информации живыми организмами. Информационные процес​сы: хранение, передача и обработка информации. Процесс пе​редачи информации, источник и приёмник информации. Язык как способ представления информации: естественные, искусст​венные и формальные языки. Управление и обратная связь.

Дискретная форма представления информации. Единицы измерения информации (количество информации как количест​во символов некоторого алфавита и как степень неопределён​ное™).

Представление чисел в компьютере.

Методы дискретизации. Кодирование и декодирование. Форматы текстовых и графических данных. Архивирование и разархивирование.

Поиск информации в некомпьютерных источниках инфор​мации (информационно-поисковые системы и их виды).

Информационные ресурсы общества, образовательные ин​формационные ресурсы. Понятие об авторском праве. Личная информация, информационная безопасность, информационная этика.

Компьютер как аппаратно-программный комплекс
Персональный компьютер. Основные компоненты компью​тера и их функции. Соединение блоков и устройств компьютера.

Аппаратное обеспечение компьютера. Основные устройства компьютера и их функции. Программный принцип работы компьютера.

Гигиенические, эргономические и технические условия без​опасной эксплуатации компьютера.

Графический интерфейс пользователя (рабочий стол, меню, ярлыки), работа с окнами программ. Взаимодействие пользова​теля с компьютером.

Простейшие операции по управлению компьютером (вклю​чение и выключение, сигналы о готовности к работе и неполад​ках, работа с мышью, запуск прикладных программ с помощью ярлыков и завершение работы с ними). Вычисления с помощью программы «Калькулятор». Перенос информации из одной про​граммы в другую.

Хранение информации в компьютере: файлы, папки.

Программное обеспечение и его структура. Системное, ин​струментальное и прикладное программное обеспечение. При​кладное программное обеспечение общего и специального на​значения.

Основные функции операционной системы. Дерево папок. Создание, именование, сохранение, удаление одного или не​скольких объектов (файлов и папок).

Приобретение и установка новых программ. Компьютерные вирусы и средства защиты информации от вредоносных про​грамм.

Поиск в информационных ресурсах компьютера. Компью​терные энциклопедии и справочники. Информационные ресур​сы компьютерных сетей.

Алгоритмизация и программирование
Алгоритмы и исполнители. Свойства алгоритмов. Формы за​писи алгоритмов (словесная, графическая, на языке программи​рования).Примеры алгоритмов в словесной форме (линейные алго​ритмы, ветвления, повторения). Блок-схемы. Алгоритмические конструкции следования, ветвления и повторения.

Языки программирования, их классификация. Введение в программирование на языке JavaScript. Типы данных. Перемен​ные. Команда присваивания. Правила записи программ. Ком​ментарии. Арифметические операторы и выражения. Объекты. Линейные программы вычислений. Отладка программ. Синтак​сические и логические ошибки.

Описание исполнителя «Фломастер». Подготовка компью​тера к работе с исполнителем «Фломастер». Построение штрихо​вых изображений с помощью алгоритмических конструкций на языке JavaScript (линейные алгоритмы, программы с повто​рениями и ветвлениями). Понятие о технологии программиро​вания.

Разбиение задачи на подзадачи. Вспомогательные програм​мы (подпрограммы). Конструкция «функция пользователя» на языке JavaScript.

Вычисление сумм и произведений. Обработка натуральных чисел. Строковые константы, строковые переменные. Обработ​ка строк. Логические значения, выражения, операции. Постро​ение графиков функций.

Линейные массивы (числовые, строковые). Динамические массивы. Стеки. Списки.

Знакомство с особенностями языка Pascal. Сходство и различия между языками JavaScript и Pascal. Структура програм​мы на языке Pascal. Объявление типов данных. Процедуры и функции.

Моделирование и проектирование
Модели и моделирование. Виды моделей. Проекты и проек​тирование. Проектирование и модели. Чертёжно-графические модели (эскиз, схема, план, чертёж, карта).

Компьютерная модель размещения. Компьютерные методы построения чертежей. Моделирование иерархических систем. Деревья. Решение задач обработки деревьев средствами языка JavaScript. Понятие о графах. Задача построения минимального остовного дерева графа.

Табличные модели и деловая графика. Табличное модели​рование. Модель роста и убывания. Моделирование темпе​ратурных режимов. Моделирование с использованием деловой графики.

Компьютерные технологии
Технологии обработки информации с помощью графи​ческих редакторов. Графические объекты и технологии их со​здания. Характеристики современных компьютерных монито​ров. Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора (основные приёмы работы в графическом редакторе Paint). Использование примитивов и шаблонов. Захват изобра​жений на экране компьютера. Ввод изображений с помощью сканера. Основы векторной графики. Векторный графический редактор, встроенный в текстовый редактор Word. Вывод графи​ческих примитивов на экран. Двумерная графика. Построение рисунков и схем средствами векторной графики. Выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов. Введение в трёхмерную графику. Знакомство с 3D-редактором.

Технологии обработки информации с помощью тексто​вых редакторов. Знакомство с текстовым редактором «Блок​нот». Ввод текстовой информации с клавиатуры. Создание текс​товых документов. Запуск и настройка интерфейса текстового редактора Word. Настройка параметров оформления текста (страница, абзацы, атрибуты шрифтов). Документ и требования к его оформлению. Проверка правописания, расстановка пере​носов. Создание списков. Нумерация страниц. Сохранение и пе​чать текста документа. Финальное форматирование и редактиро​вание текста документа. Работа с фрагментами. Заголовки. Включение в текст формул, таблиц, графических объектов (ри​сунков и диаграмм). Перемещение по тексту документа. Оглав​ления, закладки и ссылки. Деловое письмо, доклад, реферат. Планирование работы над текстом. Подготовка публикаций в Интернете с помощью текстового редактора Word. Коллективная работа над текстом. Выделение сделанных изменений (режим исправлений). Компьютерное распознавание текста.

Технологии обработки информации с помощью элект​ронных таблиц. Знакомство с редактором электронных таблиц Excel. Ввод данных в электронную таблицу, изменение данных. Табличный расчёт успеваемости. Ввод математических формул и вычисление по ним.

Технологии обработки информации в форме баз данных. Введение в базы данных. База данных и СУБД. Структура базы данных. Реляционные базы данных. Основные функции СУБД. Запросы к базе данных. Знакомство с СУБД пакета Works. Создание записей в базе данных. Поиск и сортировка записей в базе данных. Отчет базы данных. Создание собственной базы данных.

Мультимедийные технологии. Понятие о мультимедиа и мультимедийных технологиях. Мультимедийный объект. Муль​тимедийный поток. Линейные и нелинейные мультимедийные объекты.

Технологии воспроизведения линейных мультимедийных объектов и потоков. Проигрыватель Windows Media.

Технологии создания графических объектов на базе цифро​вых фотографий. Изменение размеров изображений. Поворот. Изменение стиля изображений. Рамки, «обои» и штампы.

Технологии компьютерной обработки звука. Оцифровка звука. Сжатие цифровых аудиоданных. Запись звука с помощью компьютера. Редактирование аудиозаписей. Компьютерный синтез звука.

Технологии компьютерной обработки видеоизображений. Композиция и монтаж с помощью программы Windows Movie Maker. Понятие о мультипликации. Создание простой ани​мации.

Технологии создания компьютерных презентаций.

Сетевые технологии. Подключение и доступ в компьютер​ную сеть Интернет. Адресация компьютеров в сети Интернет. Всемирная паутина (браузер, веб-страница, гиперссылки и ги​пертекст, сайт). Поиск в информационных ресурсах Интернета. Сохранение информации из Интернета. Передача информации в Интернете. Электронная почта. Почтовый клиент. Структура электронного письма (заголовок, текст письма, вложение). Со​здание и отправка электронного письма. Общение в Интернете (чат, телеконференция, форумы, службы мгновенного обмена сообщениями).

Тематическое планирование по информатике

8 класс

	Наименование разделов
	Кол-во часов в авторской программе
	Кол-во часов в рабочей программе

	Компьютер и информация
	3
	3

	Основы работы с компьютером
	6
	6

	Введение в компьютерную графику
	5
	5

	Программное обеспечение персонального компьютера
	5
	5

	Цифровые формы представления информационных объектов
	3
	3

	Компьютерные технологии обработки текстовой информации
	7
	7

	Информационные ресурсы Интернета: поиск, передача, создание 
	5
	5

	Резерв
	1
	–

	Итого:
	35
	34


9 класс

	Наименование разделов
	Кол-во часов в авторской программе
	Кол-во часов в рабочей программе

	Введение в программирование
	10
	10

	Исполнитель «Фломастер»
	8
	8

	Программирование на языках JavaScript и Pascal
	12
	12

	Моделирование и проектирование 
	14
	14

	Табличные модели и электронные таблицы
	7
	7

	Базы данных 
	5
	5

	Мультимедийные технологии 
	12
	12

	Резерв
	2
	–

	Итого:
	70
	68


Календарно-тематическое планирование по «Информатике и ИКТ» в 8 классе
	№

урока
	Наименование разделов и тем
	Планируемые сроки проведения
	Скорректированные сроки проведения

	Компьютер и информация (3 часа)

	1. 
	Знакомство с компьютером
	01.09-10.09
	

	2. 
	Информация в природе и обществе
	11.09-17.09
	

	3. 
	Основные устройства компьютера
	18.09-24.09
	

	Основы работы с компьютером (6 часов)

	4. 
	Графический интерфейс пользователя
	25.09-01.10
	

	5. 
	Вычисления с помощью программы «Калькулятор»
	02.10-08.10
	

	6. 
	Хранение информации в компьютере: файлы и папки
	09.10-15.10
	

	7. 
	Знакомство с текстовым редактором «Блокнот»
	16.10-22.10
	

	8. 
	Стартовый контроль

Клавиатурный ввод текстовой информации
	23.10-29.10
	

	9. 
	Гигиенические, эргономические и технологические условия безопасной эксплуатации компьютера
	30.10-12.11
	

	Введение в компьютерную графику (5 часов)

	10. 
	Технологии создания графических объектов
	13.11-19.11
	

	11. 
	Ввод изображений с помощью инструментов графического редактора
	20.11-26.11
	

	12. 
	Основные приемы работы в графическом редакторе Paint
	27.11-30.11
	

	13. 
	Использование примитивов и шаблонов
	01.12-10.12
	

	14. 
	Захват изображений на экране компьютера
	11.12-17.12
	

	Программное обеспечение персонального компьютера (5 часов)

	15. 
	Промежуточный контроль

Программное обеспечение и его структура
	18.12-24.12
	

	16. 
	Операционная система и ее функции
	25.12-29.12
	

	17. 
	Приемы работы с файлами и папками
	09.01-14.04
	

	18. 
	Приобретение и установка новых программ
	15.01-21.01
	

	19. 
	Антивирусная защита
	22.01-28.01
	

	Цифровые формы представления информационных объектов (3 часа)

	20. 
	Дискретная форма представления информации
	29.01-04.02
	

	21. 
	Представление чисел в компьютере
	05.02-11.02
	

	22. 
	Методы дискретизации
	19.02-28.02
	

	Компьютерные технологии обработки текстовой информации (7 часов)

	23. 
	Документ и требования к его оформлению
	01.03-11.03
	

	24. 
	Создание текста
	12.03-18.03
	

	25. 
	Сохранение и печать текста документа
	19.03-25.03
	

	26. 
	Финальное форматирование и редактирование текста документа
	26.03-01.04
	

	27. 
	Включение в текст других объектов
	02.04-08.04
	

	28. 
	Перемещение по тексту документа
	16.04-22.04
	

	29. 
	Планирование работы над текстом
	23.04-29.04
	

	Информационные ресурсы Интернета: поиск, передача, создание (5 часов)

	30. 
	Информационные ресурсы и поиск информации
	30.04-06.05
	

	31. 
	Всемирная паутина
	07.05-13.05
	

	32. 
	Поиск в информационных ресурсах Интернета
	14.05-20.05
	

	33. 
	Передача информации в Интернете
	21.05-27.05
	

	34. 
	Подготовка публикаций в Интернете
	28.05-31.05
	

	Итого:
	34
	


Календарно-тематическое планирование по «Информатике и ИКТ» в 9 классе
	№

урока
	Наименование разделов и тем
	Планируемые сроки проведения
	Скорректированные сроки проведения

	Введение в программирование (10 часов)

	1. 
	Алгоритмы и исполнители
	01.09-10.09
	

	2. 
	Формы записи алгоритмов
	01.09-10.09
	

	3. 
	Примеры алгоритмов
	11.09-17.09
	

	4. 
	Алгоритмические конструкции
	11.09-17.09
	

	5. 
	Введение в программирование на языке JavaScript
	18.09-24.09
	

	6. 
	Языки программирования и их классификация
	18.09-24.09
	

	7. 
	Правила записи программ
	25.09-01.10
	

	8. 
	Программирование вычислений
	25.09-01.10
	

	9. 
	Линейные операторы вычислений
	02.10-08.10
	

	10. 
	Синтаксические и логические ошибки
	02.10-08.10
	

	Исполнитель «Фломастер» (8 часов)

	11. 
	Описание исполнителя
	09.10-15.10
	

	12. 
	Подготовка компьютера к работе с исполнителем
	09.10-15.10
	

	13. 
	Стартовый контроль

Построение штриховых изображений
	16.10-22.10
	

	14. 
	Понятие о технологии программирования
	16.10-22.10
	

	15. 
	Вспомогательные программы
	23.10-29.10
	

	16. 
	Разбиение задачи на подзадачи
	23.10-29.10
	

	17. 
	Конструкция «функция пользователя»
	30.10-12.11
	

	18. 
	Выполнение самостоятельных построений
	30.10-12.11
	

	Программирование на языках Java Script и Pascal (12 часов)

	19. 
	Вычисление сумм
	13.11-19.11
	

	20. 
	Обработка натуральных чисел
	13.11-19.11
	

	21. 
	Вычисление произведений
	20.11-26.11
	

	22. 
	Обработка строк
	20.11-26.11
	

	23. 
	Логические значения выражения
	27.11-30.11
	

	24. 
	Построение графиков функций
	27.11-30.11
	

	25. 
	Линейные числовые массивы
	01.12-10.12
	

	26. 
	Линейные массивы строк
	01.12-10.12
	

	27. 
	Динамические массивы
	11.12-17.12
	

	28. 
	Знакомство с языком программирования Pascal
	11.12-17.12
	

	29. 
	Сходство и различия в языках JavaScript и Pascal
	18.12-24.12
	

	30. 
	Структура программы на языке Pascal
	18.12-24.12
	

	Моделирование и проектирование (14 часов)

	31. 
	Модели и моделирование
	25.12-29.12
	

	32. 
	Виды моделей
	25.12-29.12
	

	33. 
	Проекты и проектирование
	09.01-14.04
	

	34. 
	Введение в векторную графику
	09.01-14.04
	

	35. 
	Векторный графический редактор
	15.01-21.01
	

	36. 
	Двумерная графика
	15.01-21.01
	

	37. 
	Построение рисунков и схем
	22.01-28.01
	

	38. 
	Компьютерная модель размещения
	22.01-28.01
	

	39. 
	Компьютерные методы построения чертежей
	29.01-04.02
	

	40. 
	Введение в трехмерную графику
	29.01-04.02
	

	41. 
	Промежуточный контроль

Знакомство с 3D-редактором
	05.02-11.02
	

	42. 
	Моделирование иерархических систем
	05.02-11.02
	

	43. 
	Понятие о графах
	19.02-28.02
	

	44. 
	Задача построения минимального остового дерева графа
	19.02-28.02
	

	Табличные модели и электронные таблицы (7 часов)

	45. 
	Знакомство и редактором электронных таблиц
	01.03-11.03
	

	46. 
	Табличные модели и деловая графика
	01.03-11.03
	

	47. 
	Ввод данных в электронную таблицу
	12.03-18.03
	

	48. 
	Табличный расчет успеваемости
	12.03-18.03
	

	49. 
	Ввод математических формул
	19.03-25.03
	

	50. 
	Табличное моделирование
	19.03-25.03
	

	51. 
	Моделирование с использованием деловой графики
	26.03-01.04
	

	Базы данных (5 часов)

	52. 
	Введение в базы данных
	26.03-01.04
	

	53. 
	Структура базы данных
	02.04-08.04
	

	54. 
	Создание записей в базе данных
	02.04-08.04
	

	55. 
	Поиск и сортировка данных в базе
	16.04-22.04
	

	56. 
	Отчет базы данных
	16.04-22.04
	

	Мультимедийные технологии (12 часов)

	57. 
	Понятие о мультимедиа и мультимедийных технологиях
	23.04-29.04
	

	58. 
	Мультимедийный объект
	23.04-29.04
	

	59. 
	Технологии воспроизведения линейных мультимедийных объектов
	30.04-06.05
	

	60. 
	Проигрыватель Windows Media
	30.04-06.05
	

	61. 
	Технологии создания графических объектов
	07.05-13.05
	

	62. 
	Изменение стиля изображения
	07.05-13.05
	

	63. 
	Технологии компьютерной обработки звука
	14.05-20.05
	

	64. 
	Компьютерный синтез звука
	14.05-20.05
	

	65. 
	Технология компьютерной обработки видеоизображений
	21.05-27.05
	

	66. 
	Понятие о мультипликации
	21.05-27.05
	

	67. 
	Технология создания компьютерных презентаций
	28.05-31.05
	

	68. 
	Защита минипроектов
	28.05-31.05
	

	Итого:
	68
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